UNIVERSIDADE DO ESTADO DO PARA
DISCIPLINA - PRISE/PROSEL - 12 ETAPA

Competéncia Geral para a Matematica no Ensino Médio: Reconhecer, Interpretar e utilizar as informacfes matematicas selecionadas a partir de situagdes-problema que sdo postas no cotidiano e nos
fatos cientificos apresentados em graficos e tabelas, refinando a forma de utilizar os conceitos, aprofundando conhecimentos do ensino fundamental e buscando rigor nas abordagens e resolucdes

dos problemas modelados.

1. CONJUNTOS.

Eixo Tematico 1: A dinamica dos Fenédmenos - Conteudos: Conjuntos e Funcdes

CONTEUDO

COMPETENCIAS

HABILIDADES

1.1.Representacao e relagao:
pertinéncia, inclusdo e igualdade.

1.2. Conjuntos: Operacdes de unidao,
intersecéo, diferenca, complementar e
produto cartesiano.

1.3.Conjuntos numéricos e Operacdes:
Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais,
Reais e Complexos.

e Selecionar conjunto de informacdes
sobre fatos reais ou imaginarios na
resolucao de problemas;

e Ler, interpretar e transcrever da
linguagem corrente para a linguagem
simbdlica e vice-versa,

e Utilizar os conhecimentos de conjuntos
na interpretacao e resolucao de
situacOes-problema.

eReconhecer, operar e resolver problemas que envolvem conjuntos;

e Compreender os conceitos e propriedades aritméticas;

eResolver problemas de porcentagens;

e Operar e resolver problemas que envolvam nimeros complexos na
forma algébrica, envolvendo adigcao, subtragao, multiplicagao,
divisdo e poténcias de i.

eRepresentar e realizar operar com 0s conjuntos e seus elementos,
inclusive os complexos na forma algébrica;

e Aplicar conceitos e propriedades de razdo e proporcao.

2. FUNCOES.

2.1. Definicdo de fungéo, dominio,
imagem, graficos, crescimento e
decrescimento.

2.2. Funcgdes: polinomiais, modulares,
racionais, exponenciais e logaritmicas;
2.3. Operacgdes algébricas com fungdes
polinomiais.

2.4. Progressoes: Progressdes Aritméticas
e Progressdes Geométricas.

e Compreender a definicdo de fungéo;

e Selecionar conjunto de informacdes
sobre fatos reais ou imaginarios na
resolucao de situacdes-problema;

e Representar e interpretar graficos de
fenébmenos;

e Aplicar as definicdes, propriedades e
representacdes de Progressdes aritméticas
e geométricas na resolucéo de
problemas, inclusive os que envolvam juros
simples e compostos.

e Construir e analisar graficos de fungdes afins, quadraticas,
modulares, racionais, exponenciais e logaritmicas;

e Utilizar os conhecimentos de func¢des na interpretacéo e
resolucao de situacdes-problema;

e Aplicar os conhecimentos de juros na resolucédo de problemas;

e Construir modelos para analisar fenébmenos;

o Determinar dominio, imagem e zeros de funcdes;

e Resolver equacdes, inequacdes e problemas que envolvam
fungdes polinomiais, modulares, racionais, exponenciais e
logaritmicas;

¢ Resolver equacdes, inequacdes e problemas, inclusive os que
envolvam juros simples e compostos;

¢ |dentificar e analisar valores de variaveis, intervalos de
crescimento e decréscimo e taxas de variagdo em graficos
cartesianos de variavel s6cio-econdmica ou técnico-cientifica,;

e Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente para a
linguagem simbdlica e vice-versa;

e Reconhecer as progressdes aritméticas e geométricas, calcular
seus termos gerais e somas de termos e aplicar suas definicbes e




propriedades na resolugéo de problemas, relacionando com
outras areas do conhecimento;
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Eixo Tematico 2: Eventos, Fenémenos e suas relagdes
Conteudos: Trigonometria, Anélise Combinatéria, No¢c6es de Probabilidade e No¢6es de Estatistica

3. TRIGONOMETRIA.

CONTEUDO

COMPETENCIA

HABILIDADE

3.1. Arcos e Angulos.

3.2. Relages no circulo trigonométrico.

3.3. Redugéo ao 1° quadrante.

3.4. Operagdo com arcos, exceto soma e
diferenca de seno, cosseno e tangente.

3.5. Relagdes métricas e trigonomeétricas no
triangulo.

3.6. Funcdes Trigonométricas Diretas: seno,
cosseno e tangente e a relagéo entre os valores
dessas fungdes e arcos.

Compreender a importancia da trigonometria nas
conquistas da humanidade;

Identificar e aplicar fungdes trigonométricas em
fendmenos da natureza;

Aplicar as relagdes do circulo trigopnomeétrico nas
resolucBes de problemas que envolvam adigdo e
subtracéo dos arcos medindo 30°, 45°, 60° e seus
arcos relacionados;

Interpretar fendmenos através da resolugéo de
equacgdes, problemas e analise de graficos que
envolvam as relagdes, transformacdes e funcdes
trigonométricas.

Relacionar etapas da histéria da trigonometria com a evolugéo da

humanidade e da propria Matemética;

Estabelecer e aplicar as relagdes trigonométricas;

Analisar gréaficos das funcdes trigonométricas;

Estabelecer e aplicar as relagbes no circulo trigonométrico,
Resolver problemas que envolvam arcos e angulos;

Definir e calcular dominio, imagem, zeros e periodos;
Construir graficos das fungdes trigonométricas diretas;
Traduzir situa¢des contextuais da linguagem corrente para a
linguagem matematica (equagdes e graficos) e vice-versa.

4. ANALISE COMBINATORIA.

4.1.Teorema fundamental da contagem.
4.2. Agrupamentos simples: arranjo, combinagao
e permutagéo.

Reconhecer o carater aleatério de fendbmenos
naturais ou néo e utilizar em situagbes-problema
processos de contagem;

Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente
para a linguagem simbdlica e vice-versa,;

Utilizar os conhecimentos de anélise combinatéria
na interpretacéo e intervencao no real;

Reconhecer e resolver problemas que envolvam
fendbmenos aleatdrios com aplicagdes as ciéncias e
a sociedade;

Aplicar o teorema fundamental da contagem;

Utilizar as férmulas de agrupamentos;

Aplicar o teorema fundamental da contagem na resolugéo de
problemas sobre agrupamentos com elementos distintos ou
repetidos;

Utilizar as formulas de agrupamentos simples na resolucédo de
problemas;

5. NOCOES DE PROBABILIDADE.

5.1. Experiéncia, espagco amostral e evento.
5.2. Definicéo, propriedades e célculo de
probabilidade.

5.3. Probabilidade condicionada.

Aplicar conhecimentos e métodos matematicos na
resolucéo de problemas de probabilidade
relacionados as outras areas de conhecimento
sempre que possivel;

Ler e interpretar matematicamente textos que
envolvem probabilidade, inclusive a probabilidade
condicional;

Operar, recorrer as propriedades e resolver problemas de
probabilidades;

Resolver problemas que envolvam probabilidade condicionada;
Resolver problemas que envolvam jogos, sorteios e correlatos;
Resolver problemas que envolvam fenémenos aleatérios com
aplicagdes as ciéncias e a sociedade.




Selecionar um conjunto de informag6es sobre fatos
reais ou imaginarios na resolucéo de situacdes
problema;

Aplicar nogdes de probabilidade, espago amostral e
eventos na resolucéo de situacdes-problema.

6. NOCOES DE ESTATISTICA.

6.1. Conceito, Universo estatistico e amostra. - Traduzir e interpretar as informacgdes disponiveis - Representar graficos de acontecimentos;

6.2. Frequiéncia e amplitude. Representacao numa distribuicdo estatistica de variavel social, - Organizar informacdes e resolver problemas que envolvam

gréfica. econdmica, fisica, quimica ou biolégica; medidas de posicao e dispersao;

6.3. Medidas de posi¢do e dispersao. - Reconhecer o carater aleatério ou ndo de - Utilizar em situacdes problema a representacdo em tabelas de
fendbmenos naturais; distribuicéo de frequéncia;
- Compreender a natureza dos eventos, em - Aplicar nogdes de universo estatistico, amostra, médias,
diferentes situagdes reais, quando da aplicacdo graficos, frequéncia e amplitude.

das nocdes de universo estatistico, amostra,
médias, gréficos, freqiiéncia e amplitude.
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Eixo Tematico 3: Compreensédo do Espaco e Posi¢do dos Corpos
Contetdos: Matriz, Determinante e Sistemas Lineares, Geometria Analitica e Geometria Espacial
7. MATRIZ, DETERMINANTE E SISTEMAS LINEARES.

CONTEUDO

COMPETENCIA

HABILIDADE

7.1. Conceito, igualdade, tipos, operacdes e
propriedades das matrizes.

7.2. Defini¢éo, propriedades e célculo dos
determinantes, envolvendo matrizes até
ordem 3.

7.3. Definicéo, classificagdo, discusséo e
resolucéo de sistemas lineares, envolvendo
matrizes até ordem 3.

7.4 Vetores: Defini¢cédo, operacdes e
representag6es no plano e no espaco.

Ler e interpretar matematicamente textos que
envolvam matrizes aplicando estratégias na
resolugdo de situagdes-problema;

- Selecionar conjunto de informacdes sobre fatos
reais ou imaginarios na resolucao de situagoes-
problema;

- Transcrever mensagens matematicas da
linguagem corrente para a linguagem simbdlica e
vice-versa;

- Utilizar o conhecimento geométrico para leitura,
compreenséo e ac¢ao sobre a realidade da
diversidade de formas geométricas planas e
espaciais presentes na natureza ou imaginadas,
caracterizadas por meios de propriedade;

- Identificar problemas que envolvam formas
geométricas planas e espaciais, interpretando
informacdes, formulando hipéteses, elaborando
estratégias de resolucéo e prevendo resultados de
forma critica e construtiva;

- Aplicar conhecimentos de geometria em situagdes
reais, em especial em outras areas do
conhecimento.

- Construir, classificar e operar matrizes;

- Calcular comprimentos, areas ou volumes;

* Resolver problemas e equagfes que envolvam matrizes ou
determinantes;

* Resolver problemas que envolvam determinantes;

* Reconhecer, classificar, discutir e resolver sistemas
lineares por meio da regra de Cramer e/ou método de
eliminacéo de Gauss;

» Resolver problemas que envolvam vetores e operagdes até
0 produto mixto.

8. GEOMETRIA ANALITICA.

8.1. Ponto, reta e circunferéncia.

- Compreender a dindmica do Universo, em termos
das posi¢cOes ocupadas pelos corpos e das relacdes
existentes entre eles, tendo como referéncia as
nocdes de ponto, reta, circunferéncia, plano
cartesiano e a partir da aplicagéo das relacdes
algébricas.

- Aplicar as relacdes angulares e métricas na circunferéncia e no
circulo;

- Determinar posi¢des relativas entre pontos, retas e
circunferéncias;

- Representar, no plano cartesiano, retas e circunferéncias;

- Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em situagdes
reais, em especial em outras areas do conhecimento.

- Resolver problemas que envolvam pontos, retas,
circunferéncias e suas posicgdes relativas.




9. GEOMETRIA ESPACIAL.

9.1. Ponto, Reta e Plano no espago.

9.2. Sélidos geométricos: Prisma, Piramide,
Cilindro, Cone, Esfera, Poliedros Regulares e
Formula de Euler.

- Compreender o espaco, em termos das formas
dos corpos, posi¢Bes ocupadas por estes e das
relacdes existentes entre os elementos que os
constituem;

- Compreender a dindmica do Universo, em termos
das posi¢Oes ocupadas pelos corpos e das relacdes
existentes entre eles, tendo como referéncia as
nocdes de ponto, reta, plano no espago.

« Resolver problemas que envolvam congruéncia e
semelhanca;

« Resolver problemas que envolvam os elementos e as
relagdes nas figuras planas;

« Resolver problemas que envolvam area e perimetro de
figuras planas;

« Resolver problemas que envolvam pontos, retas e planos
no espaco;

* Resolver problemas que envolvam area, volume, inscri¢éo,
circunscrigdo dos soélidos geométricos e seus respectivos
troncos.

- Aplicar a relagéo de Euler;

- Inscrever e circunscrever poligonos regulares e soélidos
geomeétricos;

- Identificar s6lidos geométricos;

- Utilizar as férmulas de perimetro, area e volume na solugao de
problemas;




