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EIXO TEMATICO:

1. CONJUNTOS

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Relacionar e resolver problemas que envolvem
conjuntos;

Reconhecer, operar e resolver problemas com
conjuntos numeéricos;

Compreender o0s conceitos e propriedades
aritméticas;

Resolver problemas de porcentagem, capital, taxa,
juro e montante;

Operar e resolver problemas que envolvam nameros
complexos na forma algébrica, envolvendo adicéo,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potencias de i.

e Reconhecer, representar e operar 0S conjuntos
numéricos e seus elementos, inclusive os complexos
na forma algébrica;

e Aplicar conceitos e propriedades de razdo e
proporgéo;

e Selecionar conjunto de informagfes sobre fatos reais
ou imaginérios na resolucado de problemas;

e Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente
para a linguagem simbdlica e vice-versa;

e Utlizar os conhecimentos de conjuntos na
interpretacdo e intervencgéo do real.

1.1.Representacao e relacdo: pertinéncia, inclusdo e igualdade.

1.2.Conjuntos: OperacBes de unido, intersecgdo, diferenca,
complementar e produto cartesiano.

1.3.Conjuntos numéricos: Naturais, Inteiros, Racionais, Reais e
Complexos.

EIXO TEMATICO:

2. FUNCOES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Definir e calcular dominio, imagem e zeros;

Resolver equagbes, inequacdes e problemas que
envolvam fungdes polinomiais, modular, exponencial
e logaritmica;

Resolver equacdes, inequagdes e problemas,
inclusive os que envolvam juros simples e
compostos;

Construir e analisar gréaficos: afim, quadratica
exponencial e logaritmica;

Analisar gréaficos de funges polinomiais e modular;

Representar e interpretar graficos de
acontecimentos;
Aplicar as defini¢des, propriedades e

representacdes de seqiéncias aritméticas e
geométricas na resolugdo de problemas, inclusive
0s que envolvam juros simples e compostos.

- Selecionar conjunto de informacdes sobre fatos reais
ou imaginérios na resolucéo de situagdes-problema;

- Determinar dominio, imagem e zeros de fungdes;

- Aplicar os conhecimentos de juros em problemas;

- Construir modelos para analisar fendmenos;

- Construir e analisar graficos de fungges;

-  Em um grafico cartesiano de variavel socio-
econdmica ou técnico-cientifica, identificar e analisar
valores de variaveis, intervalos de crescimento e
decréscimo e taxas de variacao;

- Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente
para a linguagem simbdlica e vice-versa;

- Aplicar as definicBes e propriedades das sequéncias
na resolucéo de problemas;

- Reconhecer as seqiiéncias aritméticas e geométricas,
calcular seus termos gerais e somas de termos;

- Utilizar os conhecimentos de fungdes na interpretacéo
e intervengdo no real;

- Desenvolver a capacidade de utilizar sequéncias
para interpretar e resolver situagdes reais, ou nao,
relacionando com outras areas do conhecimento.

2.1.Defini¢do, dominio, imagem, gréficos, crescimento e
decrescimento.

2.2.Funcgdes: afim, quadratica, modular, exponencial, logaritmica
e suas inversas.

2.3.Funcdes polinomiais e operagdes algébricas com fungdes
polinomiais.

2.4.Sequéncias: Seqiiéncia Aritmética e Seqiiéncia Geométrica.
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EIXO TEMATICO: 3 TRIGONOMETRIA
COMPETENCIAS HABILIDADES CONTEUDO
Resolver problemas que envolvam arcos e|- Relacionar etapas da histéria da trigonometria com a evolugdo da 31 A Anaul
angulos; humanidade e da propria Matematica; -+ AICOS € ANgUI0S.
Aplicar as relagbes no circulo trigonométrico nas |- Estabelecer e aplicar as relagbes trigonométricas; 3.2. Relagbes no circulo trigonométrico.
resolucbes de problemas que envolvam adigdo e |- Analisar graficos das fungbes trigonométricas diretas; . o
subtracdo dos arcos medindo 30°, 45°, 60° e seus |-  Estabelecer e aplicar as relagdes no circulo trigonométrico, 3.3. Redugéo ao 1° quadrante.
arcos relacionados; operar com arcos; B ) o . 3.4. Operacgdo com arcos, exceto soma e diferenca de
Definir e calcular dominio, imagem, zeros e|- ldentificar e aplicar funcdes trigonométricas em fenémenos da seno, cosseno e tangente.
pen’odos; natureza,; . o . . o
Construir graficos das fungdes trigonométricas |*  Traduzir situagdes contextuais da linguagem corrente para a | 3-5- Relagbes métricas e trigonométricas no triangulo.
diretas; linguagem matematica (equagdes e graficos) e vice-versa. 3.6. Fungdes Trigonométricas Diretas: seno, cosseno e
Resolver equagdes e problemas que envolvam as tangente e a relacdo entre os valores dessas
relacdes, transformacdes e funcbes funcdes e arcos.
trigonométricas; . ) .
Resolver problemas que envolvam tridngulo, 3.7. Equagbes Trigonometricas.
incluindo a discussao da existéncia.
EIXO TEMATICO: 4. ANALISE COMBINATORIA

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Resolver problemas que envolvam fenémenos
aleatérios com aplicagbes as ciéncias e a
sociedade;
Aplicar o teorema fundamental da contagem na
resolucdo de problemas sobre agrupamentos com
elementos distintos ou repetidos;
Resolver problemas envolvendo fatorial;
Utilizar as formulas de agrupamentos simples na
resolucdo de problemas;

Resolver problemas que envolvam o

desenvolvimento binomial.

Reconhecer o carater aleatdrio de fendmenos naturais ou ndo e
utilizar em situagdes-problema processos de contagem;

Ler, interpretar e transcrever da linguagem corrente para a
linguagem simbodlica e vice-versa,;
Utilizar os conhecimentos de
interpretacdo e intervencao no real;
Aplicar o teorema fundamental da contagem;

Utilizar as formulas de agrupamentos;

Aplicar a formula do termo geral no desenvolvimento binomial.

andlise combinatéria na

4.1.Teorema fundamental da contagem.

4.2.

4.3.

Agrupamentos simples: arranjo, combinacdo e
permutacao.

Bindmio de Newton:




EIXO TEMATICO:

. NOCOES DE PROBABILIDADE

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Operar, recorrer as propriedades e resolver
problemas de probabilidades;

Resolver problemas que envolvam probabilidade
condicionada;

Resolver problemas que envolvam
sorteios e correlatos;

Resolver problemas que envolvam fenémenos
aleatérios com aplicagbes as ciéncias e a
sociedade

jogos,

Aplicar conhecimentos e métodos matematicos na resolugao de
problemas de probabilidade relacionados as outras areas de
conhecimento sempre que possivel;

Ler e interpretar matematicamente textos que envolvem
probabilidade, inclusive a probabilidade condicional;

Selecionar um conjunto de informacdes sobre fatos reais ou
imaginarios na resolugédo de situag@es problema;

Aplicar nogbes de probabilidade, espago amostral e eventos.

5.1. Experiéncia, espaco amostral e evento.

5.2.Definicdo,  propriedades e
probabilidade.

operagdes

5.3. Probabilidade condicionada.

de

EIXO TEMATICO:

6. NOCOES DE ESTATISTICA

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Interpretar e representar
acontecimentos;

Resolver problemas que envolvam medidas de
posicéo e disperséo.

graficos de

Traduzir e interpretar as informagBes disponiveis numa
distribuicdo estatistica de variavel social, econdmica, fisica,
guimica ou bioldgica e/ou reorganiza-las objetivando a resolugéo
de problemas;

Reconhecer o carater aleatério de fendmenos naturais ou ndo e
utilizar em situagbes problema a representacdo em tabelas de
distribuicdo de frequiéncia;

Aplicar nogBes de universo estatistico, amostra, médias,
graficos, freqiiéncia e amplitude em situagdes reais.

6.1. Conceito, Universo estatistico e amostra.
6.2. Frequéncia e amplitude. Representacéo grafica.

6.3. Medidas de posicéo e disperséo.
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EIXO TEMATICO:

7. MATRIZ, DETERMINANTE E SISTEMAS LINEARES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

Construir, classificar e operar matrizes;

Resolver problemas e equacdes que envolvam
matrizes ou determinantes;

Resolver problemas que envolvam determinantes;
Reconhecer, classificar, discutir e resolver
sistemas lineares por meio da regra de Cramer
e/ou método de eliminagdo de Gauss;

Resolver problemas que envolvam vetores e
operagfes até o produto mixto.

Ler e interpretar matematicamente textos que envolvam
matrizes aplicando estratégias na resolugcdo de
situacBes-problema;

Selecionar conjunto de informacdes sobre fatos reais ou
imaginarios na resolugdo de situagGes-problema;
Transcrever mensagens matematicas da linguagem
corrente para a linguagem simbdlica e vice-versa;
Interpretar geometricamente sistemas lineares no
plano e no espaco.

CONTEUDO
7.1. Conceito, igualdade, tipos, operacfes e propriedades das
matrizes.
7.2. Definicdo, propriedades e calculo dos determinantes,

envolvendo matrizes até ordem 3.

7.3. Definicao, classificagcdo, discussdo e resolugdo de sistemas
lineares, envolvendo matrizes até ordem 3.

7.4 Vetores: Definicdo, operagBes e representacdes no plano e
no espaco.

EIXO TEMATICO:

8. GEOMETRIA ANALITICA

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Resolver problemas que envolvam pontos, retas,
circunferéncias e suas posicdes relativas.

Ler, interpretar e transcrever mensagens matematicas
da linguagem corrente para a linguagem simbolica e
vice-versa.

Aplicar as relagbes angulares e
circunferéncia e no circulo;

Determinar posi¢Bes relativas entre pontos, retas e
circunferéncias;
Representar,
circunferéncias;
Aplicar conhecimentos e métodos matematicos em
situacOes reais, em especial em outras areas do
conhecimento.

métricas na

no plano cartesiano, retas e

8.1. Ponto, reta e circunferéncia.




EIXO TEMATICO:

9. GEOMETRIA ESPACIAL

COMPETENCIAS

HABILIDADES

CONTEUDO

Resolver problemas que envolvam congruéncia e | -
semelhanca;

Resolver problemas que envolvam os elementos e
as relacdes nas figuras planas;

Resolver problemas que envolvam area e
perimetro de figuras planas;

Resolver problemas que envolvam pontos, retas e
planos no espago;

Resolver problemas que envolvam éarea, volume,
inscrigdo, circunscricdo dos soélidos geométricos e
seus respectivos troncos.

Diante da diversidade de formas geométricas planas e
espaciais presentes na natureza ou imaginadas,
caracterizadas por meios de propriedades, relacionar
seus elementos, calcular comprimentos, areas ou
volumes e utilizar o conhecimento geométrico para
leitura, compreenséo e agao sobre a realidade;
Identificar problemas que envolvam formas geométricas
planas e espaciais, interpretando informagoes,
formulando hipo6teses, elaborando estratégias de
resolucdo e prevendo resultados de forma critica e
construtiva;

Inscrever e circunscrever poligonos regulares e soélidos
geomeétricos;

Identificar solidos geométricos;

Utilizar as férmulas de perimetro, area e volume na
solucéo de problemas;

Aplicar a relagéo de Euler;

Classificar as figuras geométricas e seus elementos;
Identificar os casos de congruéncia e semelhanca de
figuras;

Transcrever mensagens matematicas da linguagem
corrente para a linguagem simbdlica e vice-versa;
Aplicar conhecimentos de geometria em situacdes reais,
em especial em outras areas do conhecimento.

9.1. Ponto, Reta e Plano no espaco.

9.2. Sélidos geométricos: Prisma, Piramide, Cilindro, Cone,
Esfera, Poliedros Regulares e Formula de Euler.
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